PHP a gyakorlatban



Ismerkedes

A PHP (hivatalos nevén PHP: Hypertext Preprocesszor) egy szerver oldali HTML-be
agyazott scriptnyelv. Ugye, milyen bonyolultan hangzik? De maris tisztabb lesz, ha azt
mondom, hasonlé a javascripthez. No nem mindenben, sét! Hogy Osszehasonlithassuk
Oket, ismételjiik 4t — gyorsitott tempoban — a javascript néhany, szamunkra fontos
momentumat.

Ha egy HTML oldalon a megszokott, statikus elemek helyett némi dinamizmust is
szeretnék latni, erre nagyszerli lehetdséget biztosit a javascript. Bizonyos
megszoritdsokkal latvanyos, felhasznalobarat lapokat készithetlink vele. Nézziink egy

egyszerl példat:

<HTML>

<SCRIPT>
var ora = (new Date()).getHours();

if (ora<=6 || ora>=20) {
document.writeln ("J6 estét, ");
} else if (ora < 10) {
document.writeln("Jé reggelt, ");
} else {
document.writeln("Jé napot, ");
}
</SCRIPT>
kedves latogatom!<HR>
</HTML>
Ha megnézziik a fentieket, lathatjuk, hogy az aktudlis 6ratdl (napszaktol) fliggéen az
oldal iidvozli latogatojat. Figyeljik meg, hogy a javascript betét a
<SCRIPT>...</SCRIPT> tagek kozé¢ van ékelve. Ezt hivjuk voltaképpen HTML-be
agyazasnak, hiszen a HTML forrdson beliil barhol nyithatunk javascript betétet, legyen
az akar egy sor kdzepe — természetesen a megfeleld szintaktikai szabalyok betartasaval.
A PHP-vel ellentétben a javascriptet az aktualis bongészé hajtja végre, azaz a kliens
(felhasznald) gépén fut, tehat fligg annak teljesitményétol. A PHP részeket a PHP
értelmez0 a szerveren futtatja le, s csak az eredményt adja vissza a bongészonek. Ebbdl
szarmazik a PHP egyik nagy elénye: nem lathato a forraskod. Egy javascriptet hasznald
oldal forraskodjat lekérve lathatjuk teljes forrasat. Némi tudassal barki atirhatja a rajta
talalhatd kodot sajat képére, s hasznalhatja azt. Ugye senki sem oOriilne, ha kemény

munkaval kidolgozott javascript rutinjait valaki kéretleniil hasznalnd? A PHP-s oldalak



forrasat lekérve csupan a generalt HTML részt fogjak latni a kivancsi szemek, tehat a
PHP rutinok sohasem keriilnek forrasukban képernydre. (Természetesen, hacsak nem
akarom...) Hogy tisztabb legyen, erre is lassunk egy nagyon egyszerii példat. A fenti

javascriptes oldalrészletet valdsitsuk meg PHP-ben. Magyarazatok a megoldas utan:

<HTML>

<?php
$ora = date ("g");

if ($ora<=6 or $ora>=20) {
echo "J6 estét, ";
} else if ($ora < 10) {
echo "J6 reggelt, ";
} else {
echo "J6 napot, ";
b
?>
kedves latogatd!<HR>
</HTML>
Lathatjuk, hogy minimalis kiilonbségek vannak a javascriptes valtozattal szemben.
Az els6, ami feltlinhet, hogy nem <SCRIPT>...</SCRIPT> tageket hasznalunk. A PHP-
s részek kezdéséhez a "<?php" eldtagot hasznaljuk, mig zardsdhoz "7>" zarotagot kell
irni. Ami e kettd kozott van, azt a PHP értelmezdje fogja végrehajtani. A masodik, ami
kiilonb6z6, hogy az "ora" nevil valtozd elétt mindig szerepel egy "$" jel. Ez bizony
kotelezd, minden valtozo dollarjellel kezdddik. Hogy a date("g") mit jelent, egyeldre
elégedjiink meg annyival, hogy az aktudlis datum Orarészét adja vissza. A tobbi
ugyanaz. Vagyis... Ha lekérnénk mindkét oldal forrasat, beigazoldodna, amit elézdleg
emlitettem. ElsO esetben a teljes forrast megkapnank, mig a PHP-s valtozat esetében a
PHP rész helyett csak az aktualis napszakhoz tartozé kdszontés szovege jelenne meg.
Nos, nem véletleniil irtam az el6z6 mondatot feltételes modban. Ha a javascriptes
valtozatot valaki kimasolja és beilleszti egy HTML oldalba, barmilyen javascriptet
ismerd bongészovel hehivva azt, megjelenik az eredmény: a napszaknak megfeleld
koszontés. Probaljuk ki ugyanezt a PHP valtozattal. Nem lesz sok kdszonet benne,
rdadasul, ha lekérjilk az oldal forrasat, visszakapjuk szordl-szora a begépelt PHP
részletet is. Persze, hiszen a PHP-t nem értelmezi a bongészd, ehhez egy PHP

értelmezdére van sziikség. Lassuk tehat, hogyan ¢épitiink fel egy PHP fejlesztéi
kornyezetet, ahol elkészithetjiik és futtathatjuk PHP-ben késziilt munkainkat.



Installalas

Ahhoz, hogy hozzakezdjiink barmilyen munkéhoz, sziikségiink lesz egy olyan
webkiszolgalora, ahova teljes hozzaférésiink van. Mivel ez nem biztos, hogy mindenki
szamara megoldhat6, legegyszeriibb, ha otthon mindenki épit egyet maganak.
Hozzavalok egy személyre: kell operaciés rendszer. En éppen egy Windows
Millennium béta verzidt nyuzok, ez alapjan minden példdm Win32 platformra
vonatkozik majd. Remélem, ez senkinek sem okoz problémat. Bizom benne, hogy aki
Linux-szal foglalkozik, annak sem okoz majd nehézséget adaptalni az elmondottakat.
Az operacios rendszer ald sziikségiink lesz egy feltelepitett TPC/IP protokollra. Aki
internetezik a gépén, annak biztosan van mar telepitve, aki pedig nem, annak sem lesz
bonyolult dolga. Be kell szerezni vagy egy modemet, vagy egy halozati kartyat. Az
utobbibol egy régebbi tipust mar parszdz, vagy alig tobb, mint ezer forintért is
beszerezhetd. Telepitsiik fel, majd a Vezérldpultban a Haldzatok alpontban adjunk
hozza egy TCP/IP protokollt, majd inditsuk jra a gépet. Ha mindent jol csinaltunk,
készen van a TCP/IP installalasa.

Kovetkezd 1épésként szerezziink be néhany programot. Kell egy webszerver.
Lehetdségeink, amit a PHP tdmogat: Windows NT Internet Information Server (IIS),
ami bizony nem olcsd. Microsoft Personal WebServer (PWS), ami a telepit6 CD-n
megtalalhato. En nem talaltam elég jonak, raadasul nagyra terpeszkedik (mint a legtébb
MS program), de nem nyujt annyit. Hasznalhatjuk még az OmniHTTPd nevi
szerverprogramot is, de ez egy shareware, azaz bizonyos id0 utan lejar, fizetni kell érte.
Egyetlen program marad, ami a vildg egyik legelterjedtebb webszervere, sot
tobbplatformos, azaz fut Win32-es rendszeren és Linuxon is. Ez fontos, tudniillik a PHP
szintén platformfiiggetlen. Szoval szerezziink be egy Apache webszervert. Ingyenesen
letolthetd az alabbi cimrdl: http://www.apache.org/. Telepitése rendkiviil egyszert,
alapértelmezésben létrehoz egy \Apache Group\Apache konyvtarat a Program Files

rendszerkdnyvtaron beliil. Ha elinditjuk, az alabbi iizenetet kapjuk:

APACHE.EXE: cannot determine local host name.
Use the ServerName directive to set it manually.

Es azonnal le is 4ll a program futasa. Kapjuk elé valamelyik texteditorunkat, és

toltsiik be a \conf\ konyvtarban talalhatd httpd.conf nevii allomanyt. Keressiilk meg


http://www.apache.org/

valahol a 230. sor kornyékén a " #ServerName new.host.name" sort. frjuk at. Szedjiik le
az elejérdl a megjegyzést (#), majd a new.host.name helyett irjuk be a sajat szerveriink
nevét. Ez alapértelmezésben "localhost". Sorunk tehat: ServerName localhost.
Természetesen a mondatvégi pont nélkiil. Inditsuk ujra az apache.exe-t. Eredménytil az
"Apache/1.3.x (Win32) running..." {izentet kapjuk egy DOS ablakban. Ha nem kapjuk
vissza a promptot, akkor jol csindltunk mindent, fut a webszerver. Ha Windows 95 alatt
probalkozna valaki, jo tudni: az Apache futtatasahoz sziikség van a Winsock2 modulra.
Windows 98 ¢és folotte mar ez beépitett, Windows 95-re viszont installalni kell.
Leszedhetd az alabbi cimrdl: http://www.microsoft.com/windows95/downloads/

Az Apache ledllitisa CTRL+C-vel torténik, bar Windows NT alatt service-ként is

Inditsuk el kedvenc bongészénket, majd a cimsorba irjuk be szerveriink cimét:
http://localhost. Enter utdn az Apache angol nyelvii iidvozloképernydje jelentkezik be.

Akkor van egy sajat webszerveriink! Kovetkezhet a PHP installalasa.

A PHP jelen pillanatban, két valtozatban is létezik. Az egyik a régi, de stabilabb és
elterjedtebb valtozat. Ez a PHP3. Az ujabb, tobb lehetdséggel rendelkezd valtozat a
PHP4. Mindkettd letolthetd a készitok hivatalos webhelyérdl a http://www.php.net/
cimrdl. Toltstik le nyugodtan a 4.0-s verzidt, szobeszéd szerint maris megjelent a 4.01-
es forditas, amely maris stabilabb, joval kevesebb gyermekbetegsége van. Letoltés utan
nincs mit installaljunk, kapunk kb. 10 allomanyt, amelyet barhol elhelyezhetiink. No ez
nem egészen igaz, lassuk a részleteket. A DLL kiterjesztésti allomanyokat helyezziik el
a \Windows\System\ konyvtaraba (NT esetén \WinNT\System32\), itt biztosan mindig
megtaldlja az oprendszer. (Vigydzzunk, a PHP-vel adott MSVCRT.DLL nevii allomany
lehet, hogy régebbi, mint ami eredetileg a System konyvtarban talalhatd. Ellendrizziik
le, miel6tt feliilirnank. A hossz altalaban segit.) Van egy php.ini-dist nevii allomany,
amelyet at kell nevezziink php.ini-re. Inditsuk el a php.exe-t, majd a kdvetkezd sorokba

irjuk be a kovetkezdket:

<?php

phpinfo();
?>

Az utols6 sor utan nyomjuk meg a CTRL+Z billentylikombinacidt, jelezve, hogy
befejeztiik a gépelést. Ha nem vétettiink hibat, egy hosszt HTML listat fogunk latni
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elfutni a képernyon. Amit latunk (illetve nem latunk...) az a fenti PHP nyelvii, egysoros

programocska eredménye HTML forméatumban. Nem kell aggodni, nem igy fogunk

tesztelgetni, hanem egybeépitjilk az Apache-ot és a PHP-t. Ehhez kicsit lefosztjuk az

Apache-ot, a teszteléshez nem lesz sziikség mind a 2,5 MB-ra.

Hozzuk létre az aldbbi konyvtirakat a fokonyvtarban. Azért ide, hogy minél

kevesebbet kelljen majd irnunk.

—AIaN

—conf
—data
—1logs
—php

—root
—share

L —english

—tmp

A /conf/ kdnyvtarba hozzuk létre a mar emlitett httpd.conf konfiguracios allomany,

no persze nem kell egy 20 kilobyte-os allomanyt kézzel beirnunk, elég lesz ennyi is:

ServerRoot "c:/web"
DocumentRoot "c:/web/root"

ServerAdmin yinyan@westel900.net
ServerName localhost
Port 80

ErrorLog logs/error.log
LogFormat "%h %l %u %t \"%r\" %>s %b" common
CustomLog logs/access.log common

DirectoryIndex index.html index.php
AddType application/x-httpd-php .php

ScriptAlias /php/ "c:/web/php/"
Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"

Nézziik at, mi mit jelent.

ServerRoot: az Apache ttvonala.

DocumentRoot: a HTML allomanyaink konyvtara. Itt kell majd elhelyezniink az
oldalunkat.

ServerAdmin: a szerver adminisztratoranak jelszava. Ide mindenki irja a sajat e-
mail cimét. Nagy sziikségiink nem lesz ra, de jo, ha van.

ServerName: a szerver neve. Errdl mar szoltam.

ErrorLog: a /Web/logs/ konyvtarba fogja tenni az Apache a lapok letdltésekor

keletkez6 hibakat, illetve az Apache hibaiizeneteit errors.log néven.



- LogFormat: a /Web/logs/ konyvtarban lesz még egy allomany, access.log néven.
Ez a hozzaféréseket rogziti, hibakeresési célokra ez is jol alkalmazhato.

- CustomLog: az el6zd sor csak a log formatumat irta le, ez pedig a helyét is
meghatarozza.

- Directorylndex: ha egy konyvtarat adok meg a browsernek, melyek legyenek azok
az alloméanyok, amelyeket keresni fog, mint kezddélap. Elsdsorban az index.html
lapot fogja betdlteni, ha ez nincs, az index.php lesz a kdvetkez6, amit keres. (Errdl
majd bévebben beszéliink még.)

- AddType: a kovetkez6 harom sor nagyon-nagyon fontos. Az alabbi bejegyzés a
PHP filekiterjesztést ismerteti meg az Apache webszerverrel.

- ScriptAlias: a PHP.EXE helyét irjuk le. (Késdbb errdl is sz6 lesz.)

- Action: mit is kell tenni, ha a PHP kiterjesztéssel talalkozunk? Itt talalhato.

Ennyi tehat a httpd.conf allomany. Ugyanebbe a konyvtarba (/conf/) keriil a telepitett
APACHE mappabol a mime.types nevii allomany.

A kovetkezd, hogy a /php/ konyvtarba masoljuk bele a PHP.EXE-t és a PHP.INI-t.
Mint mar megbeszéltik, a PHP DLL kiterjesztésii allomanyait helyezziik el a
/Windows/System/ konyvtarban — vigyazva az MSVCRT.DLL-lel.

A /Web/ konyvtarba keriil az APACHE.EXE és az APACHECORE.DLL. Ezek utan
uninstallalhatjuk nyugodtan az Apache-ot, tovabb nem lesz ra sziikségilink ezt a négy

elkiilonitett alloményt leszdmitva.

Készen is lennénk, ha nem gondolnank a jovére is. A PHP4-be mar be van épitve egy
SQL szabvanyu adatbazis-kezeld rendszer. Ehhez viszont sziikségiink lesz egy
adatbazisszerverre, amely shareware verzio, és letdlthetd a http://www.mysql.com
cimrél. Ez egy kb. 5 MB-os anyag, de ne aggodjunk — ezt is lefaragjuk. A felinstallalt
anyagbol masoljuk 4 a MYSQLD.EXE-t a /Web/ konyvtarba, a /share/english/
konyvtarba pedig az ERRMSG.SYS-t és az ERRMSG.TXT-t. Kell még a felinstallalt
konyvtarbol a /data/mysql/ alkonyvtar, ezt egy az egyben masoljuk at a /web/data/

konyvtarba. (Ez alapértelmezésben kb. 15 allomanyt jelent.)


http://www.mysql.com/

Héatravan még egy batch allomany létrehozasa, hogy ne kelljen mindig kézzel
elinditgatnunk az SQL szervert és a webszervert. Készitsiink egy WEB.BAT allomanyt

a /Web/ konyvtarban, az aldbbi tartalommal:
@echo off
mysqld --basedir=c:\web
apache

A masodik sor elinditja a MySQL szerverét, paraméterként a szerver alapkonyvtarat

adtuk meg. A harmadik sor pedig a webszervert inditja el.

Kész! Rendezziink egy ellendrzést:

Van egy fokonyvtarbol nyildé /Web/ nevli konyvtarunk, benne négy allomany
(web.bat, apachecore.dll, apache.exe, mysqld.exe). Alkonyvtarai: /conf/, amely 2
allomanyt tartalmaz: (httpd.conf, mime.types), /data/, amely egy mysql nevil
alkonyvtarban kb. 15 allomanyt tartalmaz. A kovetkezd konyvtar: /logs/, amely most
iires, /php/ amely a php.exe-t és a php.ini-t tartalmazza. A /root/ kdnyvtarunk még iires,
a /share/ viszont tartalmaz egy /english/ alkdnyvtéarat, benne két allomanyt (errmsg.sys,
errmsg.txt). S végill a /tmp/ konyvtar szintén iires, tovabba nem feledkeziink el a

/Windows/System/ konyvtarba masolt DLL kiterjesztésti allomanyokrol sem.

Prébaljuk futtatni a web.bat nevii dllomanyunkat. Ha nem kapunk hibaiizenetet ¢és a
DOS ablakban az "Apache/1.3.x (Win32) running..." {izenet is megjelent, akkor
valoszinlileg jol konfiguraltunk be mindent. Utolsé ellendrzésképp nyomjuk le a
CTRL+ALT+DEL kombinacidt (csak egyszer!), s ha a tasklistdban latjuk a mysqld

nevét, akkor tényleg minden rendben. Idaig!



Elso programjaink

Besz¢ltiink rola, hogy a /root/ konyvtarba kell tenni az elkészitett lapjainkat. Kezdjiik
valami egyszertivel. Hozzunk létre egy index.html nevii allomanyt a /root/ mappaban, s

irjunk bele valami izgalmasat:

<HTML>
Hurrd, ez az els6 programunk!
<br>
Még nincs benne semmi PHP, de tesztnek jo!
</HTML>
Bongészoprogram betolt, cim http://localhost, s lathatjuk elsd, sajat webszerveriinkon
futdé oldalunkat. Nem sok, csupan két sor, de mikodik. Kérjik le a forraskodot, s
lathatjuk, mit tettiink. Most probaljunk valamit alkotni PHP-ben. Tordljiik ki az

elézdleg beirt sorokat, probalkozzunk a kdvetkezdvel:

<HTML>
Ez mér a mésodik programunk!
<br>
<?php phpinfo(); ?>
</HTML>
Frissitsiikk az oldalt. Az "Ez mar a mésodik programunk!" szdéveg szépen meg is
jelenik, de mar nem. Ha lekérjiik a forraskodot, meglepetés, de a PHP forras is benn
lesz, méghozza sz6 szerint. Pedig a phpinfo() parancs a telepitett PHP kérnyezetrdl adna
néhéany oldalnyi informaciot. Mi a probléma? A megoldéas egyszer(i: bizony nem hidba
készitettiik kézzel a httpd.conf dllomanyt. A harom utolsé sorban van a megoldas. Csak
akkor haszndlhatunk PHP betéteket, ha .PHP kiterjesztést adunk a file-unknak.
Nevezziik tehat at az index.html-t, index.php-re. Vigyazzunk, az index.html ne legyen a
konyvtarban, mert ezt fogja keresni eldszor a bongészo. Frissitsiink! Az oldal tartalmat
nem fogom leirni, mindenki l4thatja maga: egy szép, nagy tablazat, tele mindenféle
informéacioval. Nézziik meg ujra a forrast! Ez mar nem PHP, hanem HTML!
Gyakorlasképp gépeljiik be elsé és masodik programrészletiinket, amely a napszaknak
megfelelden kdszonti az oldal nézdjét. Az elsét mentsiik el elso.html néven, majd hivjuk
be a bongészobe: http://localhost/elso.html. Ugye miikddik? A masodik neve
masodik.php legyen (vigyazzunk, ide mar PHP kiterjesztés kotelezd!), ezt a

http://localhost/masodik.php cim beirasaval jelenithetjiik meg. Mi torténne, ha az elsot


http://localhost/
http://localhost/elso.html
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nem html, hanem php kiterjesztéssel mentettiilk volna le? Semmi probléma, csak a cim
valtozott volna egy picit. A legfontosabb tehat, hogy nyugodtan adhatunk php
kiterjesztést allomanyainknak akkor is, ha az nem tartalmaz PHP betéteket. Visszafelé —
tapasztalatunk szerint — nem mikddik, tehat html kiterjesztést ne adjunk PHP rutinokat

tartalmazo allomanynak.



PHP alapozas

A PHP igen engedékeny nyelv. Nem ragaszkodik sok olyan dologhoz, amely miatt
mas programozasi nyelv mar sikoltozna. Teljesen mindegy, hogy a PHP részt hol
kezdem, illetve, hogy hol fejezem be. Kezdhetem kozvetleniil a sor elején, de

hasznalhatok irds kozben tabulatorokat a konnyebb olvashatdsag kedvéért. Egy példa:

<?php echo "Ez egy egysoros PHP script"; ?>

Ez az egy sor kiirja a megadott szoveget. Egyanezt megoldhattam volna az aldbbi
modon is:
<?php

echo "Ez egy tdbbsoros PHP script";
?>

Voltaképpen addig, amig az értelmezd pontosvesszdvel nem taldlkozik, egy sorként
értelmezi a beirt anyagot. Hogy tovabb fokozzam pozitiv értelemben vett

"igénytelenségét", 0jbol példakkal illusztralok:

<?php echo "1. példa"; ?>

<? echo "2. példa"; ?>

<script language="php">echo "3. példa"; </script>

<% echo "4. példa"; %>

Nézziik meg ezt a négy példat. A kiilonbség tulajdonképpen csak a PHP értelmezd

hivasaban rejlik. Az elsd esetben a megszokott "<?php" kezddtaggal inditottunk. Ez a
legelterjedtebb, mondhatni a hivatalos verzido. A masodik példa konnyedebb, de
ugyanugy elfogadott. A harmadik azok kedvéért van, akik megszoktak a Javascript
nyelvezetét. Ezzel illik vigyazni, mert bizonyos HTML editorokba betdltve
nemkivanatos eredményeket kaphatunk. A negyedik pedig azok szdmara lehet ismerds,
akik ASP-ben otthon vannak. Az ASP a Microsoft szerver oldali scriptnyelve - sajnos,
alacsony szintli tamogatottsaggal.

Hasonléan engedékeny megjegyzések elhelyezése terén is:

<?php
echo "Ez egy C++ stilusi megjegyzés"; // megjegyzés
/* Bar ha akarom, tébb sorba is térdelhetem
a megjegyzéseimet. */
echo "vagy esetleg shell tipusu?"; # ekkor igy kell
?>

Lehetdségek tarhaza, csak gyézziik 6ket kihasznalni. Erdemes altalaban egy stilus

mellett megmaradni, hiszen mint tudjuk, madarat tollarél, programozot programjarol...



Valtozok

Annyit mar tudunk a valtozokrol, hogy "$" jellel kezd6dnek. Fontos tudnunk roluk,
hogy a valtozonevekben a kis- és nagybetiik kiilonbozdéek. Nem egyenértékii a "var" és
a "Var" nevii valtozo! Ez elég nagy hibaforrast eredményezhet, f6leg kezd6k szamara.

A PHP otféle tipust kezel, ami a PHP4 kibocsatasaval 6-ra ndvekedett. Lassuk oket:

Integer (egész szamok)

Floating-point (lebegépontos szamok - tortek)

Strings (karakterfiizérek - szovegek)

Arrays (t0ombok)

Objects (objektumok)

crer

Egész

Nézziik el0szor az egész tipusu valtozdkat:

$a = 1234; # decimalis szam

$a = -123; # negativ szam

$a = 0123; # 8-as szamrendszerbeli szam (ez 83 tizesben)
$a = 0x12; # hexadecimalis szam (ez 18 tizesben)

Itt nincs magyaraznivalo, ilyen egyszeri. Nem kell meghatirozni, a maximalis és
minimalis értékeket, a PHP mindig annyi byte-ot foglal le, amennyi feltétleniil

sziikséges.

Lebegoépontos

Lebegdpontos szamok esetén még egyszerlibb, csak a tizedespontot kell a megfeleld

helyre kitenniink:

$a = 1.234;
$a = 1.2e3;

Az els6 eset a szokasos forma, a masodik pedig egy ugynevezett tudomanyos forma

(exponencidlis alak). Jelentése: 1.2 * 10”3, azaz 1.2 * 1000, még pontosabban 1200.



Szoveg

Amilyen egyszerieck a szamok, annyira sokoldaluak a stringek. Ha valaki ismerds
egy¢éb nyelvekben, tudja, hogy a karakteres értékeket vagy idézdjelek ("), vagy
aposztrofok (') kozé kell tenni. Nos, a PHP mindkettot hasznalja.

A legfontosabb kiilonbség a kettdé kozott, hogy az idézdjelek kozé tett kifejezés
kiértékelddik, mig aposztréfok kozott nem. Ahhoz, hogy vilagosabb legyen, 0jbol
példakhoz folyamodunk:

<?php
$a = "Ez egy string";
$a = $a . ", meg még egy kicsi...";
// a PHP-ben hozzaflizésre nem "+" jelet, hanem pontot
// haszndlunk
$a .= " a végére.";
// egy masik moddszer az 0sszeflizésre,
// talan ismerés mas nyelvekbdl
$num = 5; // vezessink be egy szamot is
$str = "A szam értéke: $num";
echo $str;
// Az eredmény:
// A szam értéke: 5
$str = 'A szam értéke: $num’;
echo $str;
// Az eredmény:

// A szam értéke: $num

?>

Itt mar tobb ismeretlen is szerepel. Egyrészt, mint lattuk, szoveg Osszeflizésre nem
"+" jelet, hanem "."-ot hasznalunk. A masik moddszer kicsit ravaszabb, nem kell kétszer
kiirni a modositando valtozot, ettdl eltekintve ugyanaz, mint az el6z6. Alatta lathatjuk a
kiilonbséget az idézdjelek és az aposztrofok kozott. Ha idézdjelek kozott szerepel egy
valtozo, az értelmezd kiszamitja azt, és behelyettesiti. Ha aposztrofok kozé tessziik,

minden értelmezés nélkiil kiirja. Ez a kétféle lehet6ség egy kicsit megzavarhatja a

miuveleteket:
<?php
$a=1+"10.5"; // $a = 11.5
$a=1+"-1.3e3"; // $a = -1299
$a =1 + "bob-1.3e3"; // $a=1
$a =1 + "bob3"; //$a=1
$a =1 + "10 kicsi indian"; // $a =11
$a = "10.0 indidn " + 1; // $a =11

?>



Lathatjuk, hogy szamnak értelmez mindent a PHP, amig egy nem-szdm karakterrel
talalkozik. JO példa erre a negyedik sor (1+"bob3"), hiszen a végeredmény nem négy,
csupan egy lesz, mig az alatta levé sorban 1+"10 kicsi indidn"-bol a 10 még szamként
értelmezhetd.

Sok mas egyéb nyelvhez hasonloan (C, Perl) lehetdség van "escape" karakterek
hasznalatara. Ennek akkor vehetjiik hasznat, amikor vezérldjelet szeretnénk elhelyezni a
karaktersorozatban, vagy olyan jelet, aminek beirdsaval szintaktikailag helytelen
kifejezéshez jutnank. Erre egy jo példa, ha idézdjelet szeretnénk elhelyezni a szovegben.

Egy tablazatban 6sszefoglaltam a lehetoségeket:

Megnevezés Jelentés
\n Uj sor
\r Carriage Return (kocsivissza)
\t Tabulator
\\ Backslash (\)
\$ Dollarjel (amit ugye a valtozok jelolése miatt nem lehetne...)
\" Idézgjel
<?php

echo "Igy kell idézdjelet kiirni: \"";
echo "Soremelés kovetkezik\n";
echo "- ez mar (j sorban van.";
?>
A szdveges tipusra szintén jellemz6 a dinamizmus, azaz csak annyi helyet foglal el,
amennyire mindenképpen sziiksége van. Ez lehet egy szonyi informécid, egy mondat,

de egy tobboldalas szoveget is érthetiink alatta.




Tomb

A kovetkezd tipus a tomb. Minden nyelvben van egyfajta tomb, amely ugyantgy

hasznaland6, mint itt:

<?php
$a[1] = 100;
$a[2] = "példa";
$a[3] = 3.1415926;
?>

A példa alapjan lathatd az elsé nagy kiillonbség. A tomb egy Osszetett adattipus,
minden eleme egy egyszerii tipus (integer, floating-point, string), €és ezt ugy
keverhetjiik, ahogy tetszik, nem kotelezd egy tombon beliill ugyanazt a tipust

hasznalnunk. A masodik kiillonbség a megadasi modban rejlik:

<?php
$a[1] = 100;
$a[] = "pelda";
$a[] = 3.1415926;
?>

Ha nem adunk indexet, akkor automatikusan a tomb végéhez fliz6dik az elem, azaz
az eldz6 két példa teljesen megegyezik.

Természetesen hasznalhatunk tobbdimenzids tomboket is.

<?php
$a[1][2] = "els6 sor masodik eleme";
$a[1][2][3][4] = "ez egy négydimenzids tomb";
?>

A tomb elemekkel vald feltoltésére két mod is kindlkozik. Az egyik a szokdsos,

megszokott valtozat:

<?php
$a[1] = "alma";
$a[2] = "korte";
$a[3] = "barack";
$a[4] = "szilva";

echo $a[3];
?>

Mig a masik sokkal egyszeriibb, amolyan PHP-s mddszer:

<?php
$a = array ("alma", "koérte", "barack", "szilva");
echo $a[3];

?>

Vigyazat, a két modszer mégsem egyenértékii! A végeredmény bizony mas. Elso

esetben a barack lesz a megjelend gyiimoélcs, mig a masodik példaban a szilva. Ennek



oka, hogy ha nem adok meg indexet, a PHP a nulladik (0.) elemtdl kezdi el a tomb
feltoltését. Vigydzzunk vele, érdemesebb, ha mi is a nulladik elemtél kezdjik a

szamozast. S nem utolsosorban takarékosabb!

Most pedig egy olyan pozitivumat ismerhetjiik meg a PHP tombkezelésének, amely
nem taldlhaté meg csak nagyon kevés nyelvben. Ez az tigynevezett asszociativ tombok
hasznalata. Ez annyit jelent, hogy a tomb indexe helyén nem szadm, hanem egy

karakteres azonositd szerepe. Példaval talan egyszeriibb lesz:

<?php
$a[1] = "piros ";
$a["gyumélcsl'] = "a|mall;

echo $a[1];

echo $a["gylimolcs"];
?>

Mondhatnank a "gyiimdlcsodik" elem az alma. Meglatjuk, milyen hasznos lesz a

késobbiekben, le sem tudunk majd szokni rola. Ha asszociativ tombot hasznalunk,

elemeinek megadasa egy kicsit valtozik:

<?php
$a["szin"] = "piros";
$a[lll’zll] = Ilédesll;
$a["forma"] = "gémbolyl";

// Ez volt a régi forma

$a = array(
"szin" => "piros",
III’ZII => "édes",
"forma" => "gombolyd"
)i

// Ez pedig az Gj mddszer

?>

Latjuk, hogy a hozzarendelés a "=>" jelsorozattal torténik. Most pedig lassunk egy

példat, amely otletesen bemutatja a modszer elényét:

<?php
$a = array(

"alma" => array(
"szin" => "piros",
"iz" => "édes",
"forma" => "gémbolyi"

)

"narancs" => array(
"szin" => "narancssarga",
"iz"  => "fanyar",
"forma" => "gémboly("

)

"citrom" => array(
"szin" => "sarga",
"iz"  => "savanyu",

"forma" => "gombdlyded"



)
)i

echo $a["narancs"]["iz"];
?>
Mit is csindl a fenti példa? Probaljuk megfejteni miikodését, probaljuk begépelni,
letesztelni, megvaltoztatni, s Ujra tesztelni. Vigydzzunk, hova tesziink pontosvesszot

(ugye emléksziink, csak a kifejezés végére...), illetve vesszot. Sok sikert!



Tipuskonverziok

A PHP alapértelmezésben nem tdmogatja a konkrét tipusdeklaracidt, azaz egy

valtozo tipusat csupan tartalma hatarozza meg:

$a ="0"; // $a tipusa karakteres, értéke "0"
$a++; // $a tipusa karakteres, értéke "1"
$a+=1; // $a tipusa egész, értéke 2

$a = $a + 1.3; // $a tipusa lebeg6pontos, értéke 3.3,

// mivel egyik dsszetevije szintén
// lebeg6pontos
$a = 5 + "10 kicsi indian"; // $a tipusa egész, értéke 15

Természetesen lehetdség van egyértelmii konverzidra is. Ez nagyon hasonlit a C-re,

azaz a konvertalando tipus nevét zardjelbe irjuk a valtozo elé:

$a = 10; // $a egész tipusl
$b = (double) $a; // $b lebeg8pontos
Lehetdségeink:
- (int), (integer) - egész konverzio
- (real), (double), (float) - lebegdpontos (double) konverzid
- (string) - string konverzio
- (array) - tombbé konvertal

- (object) - objektum tipustra konvertal



Gyakorlati alapproblemak

A HTML, javascripttel keverve, tovabba egy is CSS-sel (Cascading Style Sheets —
stiluslapok) megfiiszerezve, csodakra képes. A piacon egyre inkabb magéara maradd
Internet Explorer j 5.5-0s verzidja mar eléggé stabil, gyors ahhoz, hogy ne a bongészo,
az operacids rendszer, hanem a vonalsebesség legyen a gyenge pontja a rendszernek. Ha
valora valnak azok a tervek, amelyek a jelenlegi internetes vonalak sebességét a
tobbszorosére emelik, ez sem fog tban allni. S miért ne valhatna valora? Az egyediili,
amiért aggddom, az Interneten megtalalhaté informaciok mindsége. Egy felmérés
szerint az internetes oldalak 70%-a "szemét", azaz informacioértéke majdnem nullaval
egyenld. Nagy része valoban az alabbi sémadra épiil: "X.Y. vagyok, tizenx éves, itt-meg-
itt lakom, imadom az alabbi énekeseket: blablablabla..., nem szeretem Oket: blablabla.
Itt lathatod tavaly nyaron késziilt képeimet a Balatonrdl (Gorogorszagbol, sitdborbol).
Ha teszik, ide irj.". Ehhez tokéletesen elegendé a HTML.

Mikor kell mégis olyan fegyverhez nyulnunk, mint példaul a PHP. Miért tobb, mint a
javascript? Tomboket az is tud kezelni, a valtozok és a meglevd funkcidk szintén
elégségesek interaktiv weblapok elkészitéséhez. Azért egy oriasi kiilonbség mégis van:
a javascript forraskodja letoltddik a felhasznald gépére, tehat barki szamara
hozzaférhetdvé valik. Eppen ebbdl kovetkezik, hogy filemiiveletekre nem is
listajadhoz barki hozzaférhetne. Az adatkezelés algoritmusa végteleniil egyszerii. A
felhasznal6 megad néhany bemend adatot (input), végrehajtunk a bevitt adatokon
valamilyen miiveletet, vagy egy meglevd adatbdzisban keresést végziink az input
alapjan (query), végiil valamilyen kimenetet (output) produkalunk. Az input bevitel¢hez
¢s az output megjelenitéséhez a HTML lehetéségeit fogjuk hasznalni, viszont az
adatfeldolgozast nem bizhatjuk ra. Ezért a PHP a felelés. Egyelore elégedjiink meg
annyival, hogy a PHP ugyanugy képes szoveges allomanyok kezelésére, mint régi
dBase adatalloméanyaink manipulalasara, de erejét az SQL adatbazisok hasznélatai soran
mutatja meg. Csak hogy a leggyakoribbakat emlitsilk. Adabas D, Empress, FilePro,
Informix, Interbase, mSQL, MySQL, Oracle, PostgreSQL, Solid, Sybase, Velocis, Unix
dbm. Nem feladatom méltatni a régi adatkezeld rendszerekkel szemben az SQL

elényeit, csak annyit mondhatok, hogy nem hidba hasznaljdk a legnagyobb rendszerek



kiszolgaldsahoz az SQL-t. Ezekhez a kiszolgalokhoz vald csatlakozast a PHP-hez
letoltheté DLL allomanyok segitségével tudjuk megvaldsitani. Szerencsénkre a
legelterjedtebb SQL kiterjesztést készen kapjuk a PHP-hez (a 4-es verzidba mar készen
beépitették, a PHP3-hoz a php3 mysql.dll allomany sziikségeltetik). Ez a MySQL.
Sokak szerint ez az az SQL implementécio, amely leginkdbb illeszkedik a PHP-hez.
Most, ha visszalapozunk az installalés fejezetének utolso lapjaihoz, érthetdvé valhat,
miért van sziikséglink a mysqld.exe nevii dllomanyra. Ez lesz az SQL szerver, ehhez
csatlakozunk PHP-bol, amikor adatbaziskezeléssel foglalkozunk majd. Nem is oly'

sokara, ez is bekovetkezik.



Az adatkezelesrol altalaban

Mondottam, hogy az adatok bevitelét és a kimenetet HTML-ben fogjuk produkalni, s
csak a feldolgozast végezziik PHP-ben. Ez bizony azt is jelenti, hogy vége a kényelmes,
WYSIWYG honlapszerkesztéseknek, mondhatndm, sutba dobhatjuk FrontPage,
DreamWeaver, Adobe PageMill és ehhez hasonld, rendkiviil hatékony HTML
editorainkat. Egyeldre ugyanis még egyikiik sem tudja kezelni a PHP betéteket tokéletes
modon. Marad a régi bevalt modszer, a kézzel torténd szerkesztgetés. Tudom, most
sokan felhordiilnek, hogy micsoda mazochista technikdkat alkalmazunk céljaink
elérésé¢hez, de sajnos (dehogy sajnos!) mas lehetdségiink nincs. Azok kedvéért, akik
nincsenek tokéletesen képben a HTML-t illetden, megengedjiik, hogy hasznaljak
editoraikat olyan részek elkészitésében, amelyek még bizonytalanul mennek. Hogy
beilleszthessék eme részeket a PHP betétek kozé, ki kell metszeni a sziikséges részletet
a szerkesztoprogram forrasablakabol, s nem art, ha tudjuk mit, és miért tesziink. Egyben
biztos vagyok: egy jol miikodo, jol hasznalhatd, komplex PHP-s feldolgozdprogram

elkészitése utan mindenki profi HTML koéder lesz!

Ismételjiik at, amit a HTML adatbeviteli lehetdségeirdl tudnunk kell. HTML-ben
ugynevezett Urlapokat hozhatunk létre a <FORM> objektum beszurasaval. Ez fogja
egybe a kiillonbozo beviteli formakat, mint példaul a szoveges mezd, vagy a checkbox.
Ezekrdl késobb szolunk. A <FORM> objektumnak kiilonbozé attribitumai (jellemzoi,

paraméterei) lehetnek:

<FORM
target = "ablaknév"
action = "végrehajté script neve"
method = GET | POST
name = "(rrlap neve"
onReset = "reset_rutin"
onSubmit = "submit_rutin ">

Nem kell megijedni, megmagyarazom oket:

- target: megadhatom, hogy az eredmény melyik ablakban/frameben jelenjenek
meg.

- action: a Rogzités (Submit) gomb megnyomasa utan ennek a scriptnek fogja
elkiildeni az Urlap adatait a bongész6. Ha nem adjuk meg, akkor a HTML

allomany 6nmaga hivodik meg! Ez fontos!



- method: ez hatarozza meg, hogy az adatok hogy keriilnek a scripthez. Ha GET,
akkor az f(rlap adatai az URL wutdn csapodnak egy kérddjellel (pl.
http://www.sajatdomain.com/?mezo1=ertek | &mezo2=ertek2). Lathatjuk, hogy a

kiilonboz6 trlapmezdk az "&" jellel vannak elvéalasztva. Ha POST, akkor a
mezOk értékeit a standard inputon keresztiil kapjak meg a scriptek. Szerencsére
PHP-ben ezzel nem kell torédniink, leginkdbb a POST metodust fogjuk
hasznalni.

- name: megadja az Urlap nevét. Ez csak esetleges javascript betéteinknél jelent
majd hivatkozasi alapot.

- onReset: ha megnyomjuk a FORM-hoz tartozo Torlés gombot, akkor az itt
megadott javascript fliggvény keriil végrehajtasra, mieldtt torlédnek az adatok az
trlaprol.

- onSubmit: Mint az el6z6, csak a Rogzités gombra vonatkozolag. Ez nagyon
hasznos lehet, ha nem akarjuk addig atkiildeni az adatokat a scriptnek (action),

amig egy megadott feltétel nem teljestil.

Az lrlapot a </FORM> zarotaggel kell zarni. K6zé tehetjiik az tirlapmezoket. Hogy

milyen lehetdségeink vannak, tekintsiik at 6ket.

Beszurhatunk egyszerti TEXT (szoveges) mezot:

<INPUT TYPE = "TEXT"
name = "név"
value = "kezdGérték"
size = "méret"
maxlength = "hossz">

- name: a szoveges mez6 neve. Rendkiviil fontos szerepet kap a kovetkezékben.

- value: ha kezddértéket adunk a mezdnek, itt megtehetjiik. Ha nem adjuk meg, a
szOveges mez0 lires lesz.

- size: a mez06 szélessége karakterekben mérve.

- maxlength: a mezdébe irhato karakterek maximalis szama.


http://www.sajatdomain.com/?mezo1=ertek1&mezo2=ertek2

Lehetdségiink van tobbsoros szovegablak (TEXTAREA) Iétrehozasara:

<TEXTAREA
name = "név"
rows = "sorok szama"
cols = "oszlopok szama">
KEZDOSZOVEG
</TEXTAREA>
- name: a tobbsoros beviteli mezd neve. Késébb ezzel hivatkozunk ra.
- rows: megjelenitendd sorok szama. Ha nem fér ki a beirt szoveg, gorgetdésavok
hasznélataval lehet a kilogo részeket megtekinteni.

- cols: Ugyanaz, mint rows, csak oszlopokra.
Ugye latjuk, hogy itt zardtag is kotelezd?

A kovetkez6 elem a PASSWORD, azaz jelsz6 objektum. Nem ragozom, hiszen csak
beirt szoveg minden karaktere helyett "*" jelenik meg. Jelszavak beolvasasara jol

alkalmazhato:

<INPUT TYPE = "PASSWORD"
name = "név"
value = "kezdGérték"
size = "méret"
maxlength = "hossz">

Legyen a kovetkezd a SELECT objektum. Ez egy olyan valaszthatéan tobbsoros,
sziikség esetén gordithetd listat képez, amelybdl a felhasznald egy vagy tobb elemet

kivalaszthat. Formatuma a kovetkezo:

<SELECT
name = "név"
size = "méret"
MULTIPLE>
<OPTION VALUE = "érték" SELECTED> szbveg
<OPTION VALUE = "érték" SELECTED> szbveg

</SELECT>

- name: a lista hivatkozasi nevét adhatjuk meg.

- size: a lathato sorok szama



- MULTIPLE: ha egyszerre tobb valasztas is megengedett, akkor ezt a MULTIPLE
kulcsszoval jelezhetjiik. Ilyenkor a szokasos médon, a CTRL, SHIFT billentyiik
segitségével tudunk tobbszorods valasztast eszkozolni.

- <OPTION...: lathatjuk, hogy az elébb lezartuk a SELECT taget. Johetnek a
listabol valaszthato elemek leirdsai. Egy elemnek harom tulajdonsaga lehet. Els6
az értéke, ez megy at a scripthez. A masodik a SELECTED opcio, amely ha
1étezik, akkor az aktudlis elem kivalasztott elem, mig ha nem irjuk be, akkor nem
lesz kivalasztva inditdskor. A harmadik az aktudlis elemhez tartozo, képernydn

(listdban) megjelend szoveg. Egy példa:

<OPTION VALUE=1>EIs6 sor
<OPTION VALUE=2 SELECTED>Masodik sor

A példa alapjan két értéke lesz a listanak, a masodik érték lesz
alapértelmezettként kivalasztva. Ha valtoztatds nélkiil megnyomjuk a Rogzités
gombot, akkor a scriptnek a méasodik érték megy at, pontosabban ennek a sornak

a VALUE tagja (2).

A végén ezt se feledjlik lezarni </SELECT> taggel.

Alapértelmezésben a SELECT egy legordiild lista, amelynek tetején az éppen
kivalasztott elem taldlhatd. Gondoljunk csak példaul a drive (meghajto) valaszto listara
a Windows barmelyik toltés/mentés dialogusablakdban. Ha viszont a fent emlitett
paraméterek koziil a SIZE vagy a MULTIPLE barmelyikét megadjuk, akkor kapjuk az

egyszerl listat, amelybdl tobbet is ki lehet valasztani, és ez mar tobb soros is lehet.

Kovetkezd elemiink a lefordithatattan RADIOBUTTON nevet viseli. Talan
radidgombnak lehetne forditani? Ezek azok a kor alakii gombok, amelyek koziil mindig

egy lehet kivalasztva. Formatuma a kovetkezo:

<INPUT TYPE = "RADIO"
name = "név"
value = "érték"
CHECKED>

- name: a mar megszokott hivatkozasi név. Ha tobb radibgomb csoportot is
létrehozunk, akkor a kovetkezd csoportnak mas nevet kell adnunk. Minden

csoportban egy gomb lehet bekapcsolva.



- value: ha be van kapcsolva a radidgomb, akkor ezt az értéket kiildi el a scriptnek
a Rogzit gomb megnyomasa utdn.

- CHECKED: szintén egy olyan kulcsszo6, amely elhagyhaté. Ha viszont meg van
adva, akkor alapértelmezésben a radidgomb be lesz kapcsolva. Természetesen
mindig csak EGY gomb lehet bekapcsolva. Ha tobbet is meghatarozunk, az
utols6 CHECKED lesz az érvényes.

A CHECKBOX objektum (Ellenérzé doboz? Maradjunk a checkboxnal...) egy
kétallasu kapcsoldt reprezentdl. Lehetdségei megegyeznek a radidgombnal leirtakkal,

azt leszamitva, hogy itt tobb kivalasztott gomb is lehet.

Végiil az utols6d objektumtipus, amit lirlapon elhelyezhetiink a nyomdégomb, azaz a
BUTTON. Ennek harom fajtajat kiilonbozteti meg a HTML. Elsd, amit megemlitiink a
valédi BUTTON. Definicioja a kovetkez6képpen torténik:

<INPUT TYPE = "BUTTON"
name = "név"
value = "felirat"
onClick = "click_rutin">
- name: a gomb hivatkozasi neve.
- value: a gomb felirata
- onClick: a gombra torténd kattintaskor az itt megadott javascript rutint hajtja

végre.

A kovetkezé gombtipus a SUBMIT gomb, azaz magyarul "Rogzit"-nek fordithatjuk.
Ezen gomb megnyomasakor a bongészo elkiildi az trlap tartalmat az ACTION részben

megadott scriptnek:

<INPUT TYPE = "SUBMIT"
name = "név"
value = "felirat">

Hivatalosan itt is van onClick eseménykezeld, de ritkdn van ra sziikség, ezért itt,

most nem targyaljuk.



Az utolso, RESET gomb az a bizonyos "Torlés" gomb, amely alaphelyzetbe allitja az
tirlap minden mezdjét, azaz mindegyik a mddositasok eldtti (kezdeti) allapotba keriil.
Definicigja:

<INPUT TYPE = "RESET"

name = "név"
value = "felirat">

Nos, ennyi lenne az tUrlapok kezelésére vonatkoz6 ismétlésiink. Ha valaki tobbre
kivancsi, érdemes atlapozni a legutols6 HTML specifikaciot, amelyet a

http://www.w3.org cimen mindig megtaldlunk. Méasik lehetéség, hogy eldvesziink egy

magyar nyelvii kézikonyvet, kikeressiik a megfeleld fejezeteket, kiprobaljuk a példakat
¢s addig nem allunk fel a gép melldl, amig tisztan nem latjuk a témakdr Osszes
aspektusat. Ne feledjiik: befektetés nélkiil nincs eredmény! Nos, ennyi bolcsesség utan
térjiink ra kovetkezd fejezetiinkre, amelybdl megtudhatjuk, hogy hogyan mennek at

tirlapunk mezd6i PHP scriptjeinkbe.


http://www.w3.org/

Adatatvitel a HTML ¢és a PHP kozott

A cim egy kicsit megtévesztd. A HTML egy lapleir6 nyelv, nincs sziiksége
semmilyen valtozora, hiszen statikus adatokkal dolgozik. Az el6zé mondatom igaz is,
meg nem is. A HTML valoban nem hasznal a sz6 szoros értelmében vett valtozokat,
viszont minden, a weblapon taldlhat6 objektum sok-sok tulajdonsaggal rendelkezik,
amelyet nagyrészt magam szabhatok meg.  Természetesen fOként az {rlapok
objektumaira gondolok. Hogy vildgosabba valjék gondolatmenetem, készitsiink egy
egyszert trlapot, amely bekéri a felhasznald nevét és sziiletési évét. Valami ilyesmit

fogunk irni:

<HTML>
<FORM name=adatok>
Neved:<br>
<input type=text name=nev><br>
Szlletési éved: <br>
<input type=text name=szev><br>
<br>
<input type=submit name=submit value="Mehet">
</FORM>
</HTML>

Az lrlap neve "adatok", rajta két mez6 ("nev" és "szev" névvel). Sziikségilink lehet
egy "Mehet" gombra is, amellyel atadjuk az (rlap tartalmat a <FORM> tag action
részében megadott scriptnek. Aki figyelt, észrevette, hogy én ezt a részt kihagytam.
Besz¢ltiink réla, hogy ha iiresen hagyom, akkor a HTML oldal 6nmagat fogja
visszahivni a Mehet (Submit) gomb lenyomdasa utdn. Ezt ki is prébalhatjuk. Ha
begépeljiik a fenti forrast, toltsiik ki a két mez6t, majd nyomjuk le a "Mehet" gombot. A
lap Ujrahivodik, ami azt jelenti, hogy torli a két mez0 tartalmat. Viszont ezzel még nincs
vége! Nézziik csak a cimsort! Egy kicsit megvaltozott:

http://localhost/?nev=Joc&szev=1971&submit=Mehet

Ugye, nem kell mondanom, hogy mindenkinek mas lesz a neve és a sziiletési éve?
Ha visszalapozunk a FORM leirasdhoz, nézziik meg 0jbdl a "method" paraméterét. Ott
azt mondtuk, ha GET, akkor egy kérddjellel fiizi hozza az URL-hez az trlap mezdinek
értékeit. Ez az! A method attributum kihagyasa esetén ugyanis az alapértelmezett
metodus 1ép életbe, ez pedig a GET. Mieldtt tovabb mennénk, nézziink ré erre a sorra, s

elemezziik ki, mit latunk.


http://localhost/?nev=Joc&szev=1971&submit=Mehet

Odaig biztosan mindenkinek tiszta, hogy http://localhost/. Ez ugye a szerveriink neve

(illetve URL cime). Ezek utan a fent emlitett kérddjel jon, majd ez egyes lirlapmezdk

neve ¢és értéke:

nev = JocC
szev = 1971
submit = Mehet

Tényleg harom objektumot helyeztiink el az (rlapra, két szovegmezdt, s egy
nyomdgombot. Fontos, hogy a nyomdégomb értékét (value) mi adtuk meg, ezt a
felhasznaldo nem tudja megvaltoztatni, a két szovegmezd viszont szabad préda, azt ir
bele, amit akar. Ha akarja, iiresen hagyja, de olyat is elkdvethet, hogy a sziiletési év

mezObe szamokat ir. Sebaj, megoldjuk ezen problémakat is.

Folytassuk tovabb eszmefuttatadsunkat, amelyet a metédusoknal hagytunk abba. Ha
ezt POST-ra mddositom, nem fog megjelenni a cimsorban semmi, de sebaj, a PHP
egyszerli megoldast kinal, ennek lekezelésére. Az egyszerliség kedvéért megadom a

megoldast, s kés6bb jon a magyarazat:

<?php

if (getenv(REQUEST_METHOD)=="POST")
{

echo $nev;
} else

{

?>

<HTML>
<FORM name=adatok method=post>
Neved:<br>
<input type=text name=nev><br>
Szlletési éved: <br>
<input type=text name=szev><br>

<br>
<input type=submit name=submit value="Mehet">

</FORM>
</HTML>

<?php } ?>

Mentsiik el a fenti forrast index.php néven (ugye mindenki tudja, hogy a

C:/web/root/ konyvtarba mentiink minden anyagot?), majd hivjuk be a bongészot, s


http://localhost/

kérjiik le a http://localhost URL-t. Ha minden tokéletes (a webszerver is el van inditva),

akkor egy iires lrlapnak kell megjelennie a weblapon. Kovessiik végig a folyamatot,

értelmezziik az egyes sorokat.
<?php
if (getenv(REQUEST_METHOD)=="POST")
{
echo $nev;
} else
Nézziik meg egyeldre idaig. Az elsé sor egy szokasos PHP nyitas, azt jelenti, hogy

most PHP nyelvii rész kovetkezik. Utdna egy vizsgalatot végzink: ha a
REQUEST METHOD nevii kornyezeti valtozé értéket POST, akkor... De nem
siessiink. Szoval az "if" a tobbi nyelvhez hasonldan itt is a logikai vizsgalatot végzi el.
Maga a kiértékelendo feltétel zarojelben kovetkezik. Hasznalunk benne egy getenv()
fliggvényt, amely kornyezeti valtozok tartalmat olvassa be. Ezek koziil egy a
REQUEST METHOD. Ez a FORM method nevii attributumat adja 4t a PHP-nek. Az

egyenléség-vizsgalat néhany nyelvtdl eltéréen nem "=" hanem , azaz dupla
egyenldségjel. Kezdok egyik kedvenc hibaja, hogy feltételek megfogalmazasa estén

szimpla egyenldségjelet hasznalnak. Nem helyes, ugyanis az "=" az ért¢kadas jele!

Bezartam a feltételhez tartozo zarodjelet, amely utan a logikai "IGAZ" 4g kovetkezik.
A PHP ezt kapcsos-zardjelek kozé teszi. Jelen pillanatban egy sor van kozottiik, ilyen
esetekben nem kotelezd hasznéalni Oket, de inkdbb szokjuk meg, strukturdltabba és
attekinthet6bbé teszi programunkat. Szoval a kapcsos-zardjelek kozott mit miiveliink?
Kiirunk valamit, hiszen az "echo" parancs a kiirast jelenti PHP-ben. Kiirunk egy $nev
nevil valtozot. Mi ez a valtozo, honnan jott? Remélem, sokan kitalaltdk. Ez bizony az
trlapunk elsd szovegmezdje, amit "nev" névvel illetiink. Ezért jegyeztem meg a FORM
objektumainak leirasakor, hogy adjunk nevet az egyes mezOknek. Mivel a PHP-ben
minden valtozo "$" jellel kezdddik, itt sincs kivétel. Tehat kiirjuk az elsé szovegmezd
tartalmat, mar ha egyaltalan kedves felhasznalonk kitoltotte. Ezek utan egy "else"

kulcsszé kovetkezik, ami a logikai "HAMIS" 4g bevezetdje. Lassuk, mit tartalmaz ez az

ag.


http://localhost/

?>
<HTML>
<FORM name=adatok method=post>
Neved:<br>
<input type=text name=nev><br>
Szlletési éved: <br>
<input type=text name=szev><br>
<br>
<input type=submit name=submit value="Mehet">
</FORM>
</HTML>
<?php } ?>

Figyeljik meg, hogy a "HAMIS" &g is ugyanugy kapcsos-zarojelek kozé teendd,
mint az "IGAZ" 4g. Csakhogy egy érdekes konstrukcié kovetkezik. Amint megnyitom a
"HAMIS" 4gat, maris kilépek a PHP kdrnyezetbdl, visszalépek HTML-be. Sebaj, a PHP
koveti ezt, s tudja, hogy a most kdvetkez6 HTML rész is a "HAMIS" 4ghoz tartozik,
egészen addig, amig egy zard kapcsos-zardjelre nem talal. Mivel a zardtag szintén PHP
nyelvi, a legutols6 sorban nyitnom kellett egy PHP részt, s ebben helyeztem el a zar6
kapcsos-zarojelet. Kozotte pedig az eldzdleg mar megtargyalt tirlapot irtam le, vigyazva
arra, hogy a kiildési metodus POST legyen. (Egy megjegyzés: a HTML részben
mindegy, hogy nagybetiivel, vagy kisbetiivel irom a paramétereket. Ugyanez viszont
nem érvényes a PHP-ben. Mar egyszer emlitettem, de nem art ujra feleleveniteni: a PHP
megkiilonbozteti a kis/nagybetiivel irt valtozokat egymastol.)

Kovessiik csak a lap betoltddésének és értelmezésének folyamatat! A vezérlés
elészor a REQUEST METHOD vizsgalatara fut rd. Mivel a lap els6 betdltésekor ennek
nem POST az értéke (csak akkor lesz POST, ha megnyomom a "Mehet" gombot),
tovabbfut a "HAMIS" agra. Ez kiirja az Urlapot, s vége. Amint a felhasznald
megnyomja a "Mehet" gombot, az Urlap Ujrahivja az oldalt. Immar van értéke a
REQUEST METHOD-nak, méghozza pont POST, tehat az "IGAZ" 4ag fog
végrehajtodni, a "HAMIS" 4g kimarad. Az oldal let6ltése a "HAMIS" ag utani részen
folytatodik, de mivel jelen helyzetben itt mar nincs semmi, kész az oldal.

Gyakorlasképpen probaljuk megoldani, hogy a gomb megnyomasa utdn a lap

koszontse nevén a felhasznalot, és irja ki, hany éves. Valami ilyenre gondoltam:

Szia, kedves Tamas! Ebben az évben toltéd be 20. életéved.



Egy megoldasi lehetdség:

if (getenv("REQUEST_METHOD")=="POST")

{

$kor = 2000 - $szev;
echo "Szia, kedves $nev! Ebben az évben t6ltod $kor. életéved.";

b
Csak az "IGAZ" é4gat irtam le, hiszen modositani csak itt kellett. Azért nézziik at:
bevezettem egy $kor nevil valtozot. Ha a jelen évbdl kivonom a sziiletési évet, akkor az
aktualis évben betdltott évek szamat kapom. Ez egyértelmi. A kiirds viszont sokak
szamara ¢érdekes lehet, kihasznaltam, hogy az idézdjelek kozé valtozokat a PHP
kiértékeli, azaz a $nev és a $kor valtozok helyett azok értékeit fogja behelyettesiteni.
Tudom, elkészithettilkk volna szebben is. Példaul kiemelhetnénk a felhasznald nevét

félkovérrel:
echo "Szia, kedves <b>$nev</b>! Ebben az évben toltdd $kor. életéved.";
Nos, jo példa, milyen hatékonyan lehet keverni a PHP-n beliil a HTML forrast. Ha

arra tamad kedviink, a teljes HTML koédot kiirhatjuk a PHP segitségével. Lassuk az

el6z6 programot, csak PHP nyelven:

<?
if (getenv("REQUEST_METHOD")=="POST")
{
$kor = 2000 - $szev;
echo "Szia, kedves <b>$nev</b>! Ebben az évben toltéd $kor. életéved.";
} else
{

echo "<HTML>";
echo" <FORM name=adatok method=post>";

echo " Neved:<br>";

echo " <input type=text name=nev><br>";

echo " Szlletési éved: <br>";

echo " <input type=text name=szev><br>";

echo " <br>";

echo " <input type=submit name=submit value=\"Mehet\">";

echo" </FORM>";
echo "</HTML>";

b

?>



Hogy miért nem szoktuk ezt a megoldast alkalmazni? Kérjiik csak a forraskodot, s
rogton megértjiikk. Persze, van megoldas: ha minden echo sort egy "\n" (soremelés)
jelsorozattal fejeziink be, maris szebb lesz a latvany. De vajon megéri-e?

Ha valaki figyelmesen atolvasta az el6z6 kddot, észrevehette, hogy a "Mehet" gomb
deklaralasanal az idézdjeleket kicseréltem. Ennek magyarazata, hogy az "echo" parancs
paraméterét szintén idézdjelek kozé kellett tennem. Ilyenkor t6bb megoldds is
kinalkozik. Az egyik, hogy valamelyik idézdjelpart aposztrofparra cserélem. A masik,

hogy Escape-szekvenciat alkalmazok (\"), amit mar 0sszefoglaltam egy tablazatban:

echo " <input type=submit name=submit value=\"Mehet\">";
echo " <input type=submit name=submit value='Mehet'>";
echo' <input type=submit name=submit value="Mehet">';

A fenti példak mindegyike helyes, a Iényeg, hogy keriiljiikk ki az idézdjelen beliili
idézdjel problémajat, mert egy kovér "Parse error..." hibaiizeneten kiviil mast nem

fogunk kapni.

A fenti egyszerli feladatra egy nagyon egyszerii megoldast adtunk. Bonyolultabb
weblapokon sokszor eléfordul, hogy nem egy, de tobb lrlap talalhaté egy lapon. Ha
tovabbra is a REQUEST METHOD lekérdezése alapjan dontjiik el, hogy volt-e
trlapkiildés, akkor gondjaink tamadhatnak. Honnan tudjuk, melyik trlap gombjat
nyomtdk meg? Erre is van megoldas. Térjiink vissza oda, amikor megnéztiik, milyen
értékeket ad at az {rlap a scriptnek. Atadja a szovegmezOk tartalmat, és atadja a
nyomogomb értékét is. A szovegmezOket a felhasznaldé adja meg, a gomb értékét
viszont én irhatom be a forrasba. Ez fontos szempont, hiszen iigymond felhasznalo-
fliggetlen. Ezt kihasznalva, a kovetkezOképpen modosithatom az el6z6 program

forrasat:

if (isset($submit))
{

$kor = 2000 - $szev;
echo "Szia, kedves <b>$nev</b>! Ebben az évben toltod $kor. életéved.";

Az 10j infroméacid az els6 sor. A $submit valtozo a "Mehet" gomb neve. Vigyazzunk,

hogy ugyanugy irjuk le, ahogy a HTML forrasban hasznaltuk, jelen helyzetben végig



kisbetiivel. Az isset() fliiggvény azt vizsgalja le, hogy a zarojelben szerepld valtozonak
van-e¢ tartalma, tehat létezik-e egyaltalan a valtozo. Ha egy kovetkezd lrlapon az
"Elkiild" gombot mdashogy nevezziik el (name=...), akkor lehetdségilink nyilik arra,

hogy megkiilonboztessiik a kiildé trlapokat egymastol. Lassunk erre egy példat:

if (isset($gomb1l))
{

echo "Az els6 Grlaprol jott a hivas.";
} else
if (isset($gomb2))
{

echo "Masodik Urlaprol jott a hivas.";
} else
// johet az Urlapok leirdsa, mivel egyik gombot sem nyomtak meg.
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